
Regelwerk zum Cosplay Contest des DA Weihnachtsballs 

 

1. Voraussetzungen für die Bewerbung 

Für die Bewerbung zugelassen sind alle Gäste des Harry-Potter-Weihnachtsballs mit 
gültigem Veranstaltungsticket. Zugelassen sind Cosplays aus dem Harry-Potter-Universum 
und der Wizarding World, einschließlich:  

- Canon-Charakteren  
- Eigenen magischen Charakteren  
- Kreativen Interpretationen mit klar erkennbarem Bezug zur Vorlage  
- Thematisch passenden Fan- oder Ball-Outfits mit magischen Elementen 

Nicht zugelassen sind Cosplays aus anderen Fandoms oder Darstellungen, die gegen die 
Hausordnung oder den respektvollen Rahmen der Veranstaltung verstoßen, insbesondere:  

- beleidigende, diskriminierende oder sexualisierte Inhalte.  
- verfassungsfeindliche oder politisch extremistische Symbole.  
- zu gefährliche oder waffenähnliche Requisiten ohne Freigabe der Orga 

 
2. Einzel- und Gruppencosplays  

Zugelassen sind Einzelcosplays sowie Gruppencosplays mit einer Gruppe aus zwei 
Personen. Eine Gruppe besteht aus genau zwei Personen, die als zusammenhängende 
Einheit auftreten. Das können zum Beispiel sein:  
- Figuren aus derselben Szene oder demselben Haus/Schule  
- magische Freundesgruppen  
- kreativ zusammenhängende Wizarding-World-Interpretationen.  

Gruppencosplays werden als geschlossene Einheit gewertet und erhalten im Voting eine 
gemeinsame Bewertung.  
 

3. Eigenanteil am Cosplay  
Der Wettbewerb soll nicht nur reine Kaufkostüme auszeichnen. Daher gilt: Reine 
Kaufkostüme ohne erkennbare Eigenleistung sind nicht teilnahmeberechtigt. Zulässig sind 
gekaufte Basisstücke, wenn sie sichtbar bearbeitet, umgebaut, ergänzt oder kreativ 
angepasst wurden. Es muss ein klar erkennbarer Eigenanteil vorhanden sein, zum Beispiel 
durch:  
- selbst gefertigte Accessoires  
- Umbauten  
- handbemalte Elemente  
- Eigenbau von Requisiten geänderte Passform oder dekorative Anpassungen  

Wer sich für den Wettbewerb anmeldet, bestätigt, dass sein Cosplay einen wesentlichen 
Eigenanteil enthält.  
 

4. Nachweis des Eigenanteils  
Zur besseren Einschätzung kann die Orga bei der Anmeldung folgende Unterlagen 
anfordern:  
- 2 bis 4 Fotos des Cosplays im Entstehungsprozess  
- 1 bis 2 Detailbilder von selbst gefertigten Elementen  



- eine kurze Beschreibung, welche Teile selbst gemacht, umgebaut oder bearbeitet 
wurden  

Bei Gruppencosplays kann die Eigenarbeit pro Person unterschiedlich verteilt sein. Die Orga  
kann bei Unklarheiten Rückfragen stellen oder vor Ort eine kurze Einschätzung vornehmen. 
Die Entscheidung der Orga über die Teilnahme ist endgültig.  

 
5. Bewerbung auf Teilnahme 

Die Bewerbung für die Teilnahme am Cosplay Contest erfolgt per E-Mail. Mit der Anmeldung 
sind folgende Dateien zu senden:  
- Ausgefülltes Bewerbungsformular 
- Mindestens 2 Bilder des Cosplays im aktuellen Zustand (Entstehung oder fertig) 
- Auf Nachfrage der Orga: Detailbilder zum Nachweis des Eigenanteils 

Bewerbungsschluss ist der 30. September 2026 um 23:59 Uhr. Verspätete Bewerbungen 
können nur berücksichtigt werden, wenn noch Plätze frei sind.  

6. Platzbegrenzung  
Die Teilnehmerzahl ist aus organisatorischen Gründen auf 7 Personen/Gruppen begrenzt. 
Falls mehr Anmeldungen eingehen als Plätze vorhanden sind, entscheidet die Orga nach 
Passung zum Veranstaltungskonzept.  
 

7. Ablauf der Präsentation  
Jede teilnehmende Person oder Gruppe erhält einen kurzen Bühnenauftritt.  
Gruppen sollen gemeinsam auftreten und als geschlossene Einheit präsentiert werden. Die 
Bühnenzeit sollte pro Beitrag kurz und einheitlich sein. 
 

8. Publikumsabstimmung 
Die Bewertung erfolgt durch alle Ballgäste per Abstimmung, die über einen QR-Code 
verfügbar gemacht wird. Jeder Gast darf nur einmal abstimmen. Die Abstimmung ist nur in 
einem festgelegten Zeitfenster offen (15 Minuten nach den Präsentationen) und erfolgt 
mobil über eine vom Veranstalter bereitgestellte Seite. Manipulationen, 
Mehrfachabstimmungen oder technische Umgehungen führen, sofern sie bekannt werden, 
zum Ausschluss der entsprechenden Stimme. Gruppencosplays werden dabei als eine 
gemeinsame Einheit bewertet.  
 

9. Bewertungskriterien  
Da das Publikum abstimmt, soll die Abstimmung einfach und verständlich bleiben. Bewertet 
wird nicht nur das Kostüm, sondern der Gesamteindruck. Folgende Kriterien werden den 
Gästen von der Moderation für ihre Bewertung nahegelegt:  

 
- Wie überzeugend wirkt das Cosplay insgesamt?  
- Wie stimmig ist die Umsetzung zum Harry-Potter-Thema?  
- Wie gut kommt die Präsentation auf der Bühne rüber?  
- Wie kreativ und einprägsam ist der Auftritt?  
- Wie gut funktioniert das Zusammenspiel bei Gruppen?  

Die Auswertung der Abstimmung wird intern durch die Orga erfolgen. Anschließend wird das 
Ergebnis auf der Bühne bekannt gegeben. 
 



10. Preisvergabe  
Es werden gesponserte Gewinne vergeben. Diese werden vor dem Ball noch bekannt 
gegeben. 
 
 

11. Entscheidung und Fairness  
Die Entscheidung über Teilnahme, Zulassung und eventuelle Sonderfälle liegt bei der 
Veranstaltungsleitung oder der beauftragten Cosplay-Orga. Bei Unklarheiten, 
Regelverstößen oder technischen Problemen entscheidet die Orga vor Ort im Sinne des 
Veranstaltungskonzepts. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.  
 
 

12. Einverständnis  
Mit der Anmeldung erkennen die Teilnehmenden dieses Regelwerk an. Die Orga darf im 
Rahmen des Wettbewerbs Fotos der Beiträge machen und für die Veranstaltung 
dokumentieren.  

 


